WYDZIAL ARCHITEKTURY POLITECHNIKI GDANSKIEJ

KIERUNEK ARCHITEKTURA
TEST KWALIFIKACYJNY
Z PREDYSPOZYCJI DO ZAWODU ARCHITEKTA
, CZESC |
GDANSK, 13 CZERWCA 2015, CZAS TRWANIA TESTU - 2.5 GODZINY
ZADANIE SUMA PUNKTOW PODPISY
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SPRAWDZENIE - PODPISY
SUMA PUNKTOW CZESCI | TESTU
TABELA PUNKTACJI. WYPELNIA WYDZIALOWA KOMISJA EGZAMINACYJNA MAX. 30 PKT
ZADANIE 1

Wyobraz sobie 5 klockéw, ktorych widoki z przodu i z gory przedstawione sa na rysunku ponizej.

Nastepnie we wskazanym miejscu (kolejna strona - rysunek 1) narysuj w perspektywie kompozycje sktadajaca sie ze wszystkich pieciu
klockéw. Kompozycja klockow jest dowolna. Klocki moga sta¢ na podstawie, moga by¢ umieszczone jeden na drugim lub byc
zawieszone w powietrzu. Skorzystaj z podanych zatozen widoku perspektywicznego i uzupetnij konstrukcje siatki podstawy.

Zadanie ma na celu sprawdzenie:
- zdolnosci widzenia przestrzennego,
- umiejetnosci zakomponowania rysunku.
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ZADANIE 2

Zadanie ma na celu sprawdzenie:

G=F
Na podstawie podanych obok widokow narysuj aksonometrie bryty w potozeniu jak na rysunku 1 a nastepnie w potozeniu jak na
- zdolnosci widzenia przestrzennego.

rysunku 2. Krawedzie widoczne narysuj linig ciagta, a krawedzie niewidoczne linig przerywana.
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ZADANIE 3

Na tym arkuszu narysuj z pamieci jeden z ponizszych sprzetow budowlanych:

- samochdd cigzarowy do przewozu betonu tak zwana ,,gruszka”,
- koparka.

Zadanie ma na celu sprawdzenie:

- zdolnosci widzenia przestrzennego,

- umiejetnosci odwzorowania i zakomponowania formy ztozonej,
- zainteresowania sztuka budowania,

- umiejetnosci kompozycji na arkuszu.

punkty

10 pkt




ZADANIE 1

W pierwszych dniach lipca planowane jest otwarcie ekskluzywnych butikow odziezowych usytuowanych w centrum Gdanska.
Lokal A - moda wieczorowa, lokal B - moda dziecieca, lokal C - moda sportowa.

Wtasciciel powierzyt ci prace projektowe zwiazane z aranzacja i wyposazeniem wnetrza wybranego przez ciebie lokalu.

Masz do dyspozycji standardowe palety drewniane o wymiarach 120 x 80 x 14 cm (patrz fotografia ponizej) i kwadratowe rury
stalowe (o przekrojach 50 x 50 mm, 30 x 30 mm, 10 x 10 mm). Palety i rury moga by¢ przycinane w dowolny sposob.

Twoim zadaniem jest zaprojektowanie z tych elementow:

- regatu zapewniajacego ekspozycje sprzedawanego asortymentu,

- lady umozliwiajacej obstuge kasy i pakowanie zakupow,

przeznaczonych dla wybranego przez ciebie profilu butiku (zaznacz kétkiem).

We wskazanych miejscach (nastepny arkusz - rozwigzanie zadania numer 1) narysuj w skali 1:20 oba meble w widoku z gory,
widoku z boku i w aksonometrii.

Zadanie ma na celu sprawdzenie:

- umiejetnosci budowania prostej formy,

- zdolnosci widzenia przestrzennego,

- Swiadomosci podstawowych zasad ergonomii.
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ZADANIE 2

Kolejnym etapem realizacji wybranego butiku jest zaaranzowanie wnetrza sali sprzedazy.
Do tego celu musisz wykorzysta¢ zaprojektowane w poprzednim zadaniu meble. Dodatkowo masz do dyspozycji dowolna liczbe
palet i rur oraz elementy przedstawione na fotografiach ponizej.

We wskazanych miejscach (na kolejnych arkuszach) narysuj:

- rzut butiku z aranzacja wnetrza w skali 1:50,

- $wiattocieniowa kompozycje przedstawiajaca wnetrze butiku o wysokosci 350 cm (w ujeciu aksonometrycznym lub
perspektywicznym).

ZADANIE 3

We wskazanym miejscu (na ostatnim arkuszu) zaprojektuj w technice czarno-biatej logo (znak graficzny bedacy jednoznaczna
identyfikacja marki) wybranego przez siebie butiku.

Zadanie ma na celu sprawdzenie:
- umiejetnosci budowania nieskomplikowanej kompozycji graficznej,
- umiejetnosci syntetycznego przekazu tresci pomystu.



ROZWIAZANIE
ZADANIE 1

REGAL DO

EKSPOZYCJI

skala 1:20, siatka 20 x 20

cm

LADA -

skala 1:20, siatka 20 x 20

cm

punkty

10 pkt




ROZWIAZANIE X
ZADANIE 2 - RZUT BUTIKU .....cccevnininnnnnnn Z ARANZACJA WNETRZA

wpisz oznaczenie lokalu

skala 1:50, siatka 100 x 100 cm

punkty

10 pkt



ROZWIAZANIE
ZADANIE 2 - WNETRZE BUTIKU - SWIATLOCIENIOWA KOMPOZYCJA W AKSONOMETRII LUB W PERSPEKTYWIE

punkty

10 pkt



ROZWIAZANIE
ZADANIE 3 - LOGO BUTIKU

punkty

10 pkt



